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EDUCAQAO 5.0 E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS: CONTRIBUIQCES DOS
RECURSOS MULTIMIDIA PARA A INOVAQAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS

Richard Lucas de Almeida’

RESUMO

A Educacao 5.0 tem promovido profundas transformagdes nos processos de ensino
e aprendizagem ao integrar tecnologias digitais, metodologias ativas e praticas
pedagogicas voltadas ao desenvolvimento integral dos estudantes. Nesse contexto,
as tecnologias educacionais e os recursos multimidia assumem papel estratégico ao
ampliarem as possibilidades de interagdo, colaboragcdo e constru¢ao do
conhecimento. O presente estudo teve como objetivo analisar as contribuicbes da
Educacéo 5.0, das tecnologias educacionais e dos recursos multimidia para a
inovacdo das praticas pedagogicas, destacando seus beneficios, desafios e
perspectivas no contexto escolar. Trata-se de uma pesquisa de abordagem
qualitativa, de natureza descritiva, desenvolvida por meio de revisao bibliografica da
literatura. Foram analisadas produc¢des cientificas publicadas, prioritariamente, entre
os anos de 2020 e 2026, contemplando artigos cientificos, livros e documentos
académicos relacionados a tematica. Os resultados evidenciaram que a integracao
das tecnologias digitais favorece metodologias mais participativas, fortalece a
mediacdo docente, amplia o protagonismo discente e contribui para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, digitais e socioemocionais. Os recursos
multimidia demonstraram potencial para tornar os conteudos mais acessiveis,
dindmicos e significativos, estimulando o engajamento dos estudantes e favorecendo
processos de aprendizagem inclusivos. Contudo, a revisdo também identificou
desafios relacionados a infraestrutura tecnolégica, ao acesso desigual aos recursos
digitais, a necessidade de formacao continuada dos professores e a importancia do
planejamento pedagdgico para o uso intencional das tecnologias. Conclui-se que a
articulacao entre Educagdo 5.0, tecnologias educacionais e recursos multimidia
representa uma estratégia relevante para a inovagdo das praticas pedagodgicas,
contribuindo para uma educag¢ao mais humanizada, colaborativa, inclusiva e alinhada
as demandas da sociedade contemporanea.

Palavras-chave: Educacédo 5.0; Tecnologias educacionais; Recursos multimidia;
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ABSTRACT

Education 5.0 has promoted significant changes in teaching and learning processes
by integrating digital technologies, active methodologies, and educational practices
focused on the holistic development of students. In this context, educational
technologies and multimedia resources play a strategic role by expanding
opportunities for interaction, collaboration, and knowledge construction. This study
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aimed to analyze the contributions of Education 5.0, educational technologies, and
multimedia resources to the innovation of pedagogical practices, highlighting their
benefits, challenges, and future perspectives in the educational context. This research
adopted a qualitative and descriptive approach through a literature review. Scientific
articles, books, and academic publications published mainly between 2020 and 2026
were analyzed. The findings demonstrated that the integration of digital technologies
supports more participatory teaching methodologies, strengthens teachers' mediation,
enhances students' active participation, and contributes to the development of
cognitive, digital, and socio-emotional skills. Multimedia resources proved effective in
making educational content more accessible, dynamic, and meaningful, increasing
student engagement and promoting inclusive learning environments. However, the
review also identified persistent challenges related to technological infrastructure,
unequal access to digital resources, the need for continuous teacher training, and the
importance of pedagogical planning for the intentional use of technology. It is
concluded that the articulation between Education 5.0, educational technologies, and
multimedia resources constitutes a relevant strategy for improving teaching quality
and fostering more innovative, collaborative, inclusive, and human-centered
educational practices capable of meeting the demands of twenty-first-century society.

Keywords: Education 5.0; Educational technologies; Multimedia resources;
Pedagogical innovation; Teaching and learning.
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1 INTRODUGAO

A rapida evolugdo das tecnologias digitais tem promovido profundas
transformagdes nos processos educacionais, modificando as formas de ensinar,
aprender e produzir conhecimento. Nesse contexto, as tecnologias educacionais
passaram a ocupar posicao estratégica na organizagdo das praticas pedagdgicas,
ampliando as possibilidades de interagéo entre professores, estudantes e conteudos
por meio de plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem, aplicativos
educacionais e outras ferramentas tecnoldgicas (Strickert; Pereira, 2025; Araujo;
Vasconcelos, 2025).

A incorporagéo desses recursos favorece metodologias mais participativas e
colaborativas, aproximando o ambiente escolar das demandas da sociedade
contemporanea e contribuindo para tornar o ensino mais dinamico, flexivel e
contextualizado (Araujo; Vasconcelos, 2025). Contudo, para que tais beneficios sejam
efetivamente alcangados, faz-se necessario que o uso das tecnologias esteja
fundamentado em objetivos pedagdgicos claramente definidos e em estratégias
didaticas capazes de potencializar a aprendizagem (Strickert; Pereira, 2025).

Entre as diferentes tecnologias empregadas na educacdo, os recursos
multimidia destacam-se por integrarem multiplas linguagens, como textos, imagens,
videos, animagdes, audios e elementos interativos, favorecendo experiéncias de
aprendizagem mais significativas e estimulantes. A utilizagdo articulada desses
recursos amplia o acesso as informacgdes, desperta o interesse dos estudantes e
contempla diferentes estilos de aprendizagem, tornando os conteudos mais
acessiveis e promovendo maior participagao nas atividades educacionais (Cruz Assis,
2025; Siqueira et al., 2025).

Além disso, os recursos multimidia fortalecem a mediacédo pedagdgica ao
diversificarem as estratégias de ensino, contribuindo para o desenvolvimento de
competéncias cognitivas, digitais e comunicativas, bem como para a construcéo de
ambientes educacionais mais inclusivos, colaborativos e inovadores (Almeida et al.,
2026; Targuéta, 2025). Paralelamente ao avanco das tecnologias digitais, a Educacao
5.0 consolida-se como um modelo educacional que associa inovagao tecnologica a

valorizagéo das dimensdes humanas do processo educativo.
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Essa perspectiva propde que as tecnologias deixem de representar apenas
instrumentos de transmisséo de conteudos para constituirem recursos capazes de
favorecer a criatividade, a autonomia, o pensamento critico, a colaboragdo e o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais. Nesse cenario, o professor
assume o papel de mediador da aprendizagem, planejando experiéncias educacionais
que integrem metodologias ativas, recursos tecnolégicos e praticas humanizadas,
enquanto os estudantes tornam-se protagonistas da construgédo do conhecimento.
Como resultado, observa-se maior engajamento discente, fortalecimento das relagdes
pedagdgicas e ampliacao das possibilidades de aprendizagem significativa (Lima et
al., 2025; Vieira, 2025).

Apesar dos avangos proporcionados pelas tecnologias educacionais e pelos
pressupostos da Educagdo 5.0, sua implementacdo ainda enfrenta desafios
importantes no cotidiano escolar. Limitagbes relacionadas a infraestrutura tecnolégica,
a disponibilidade de equipamentos, ao acesso a internet e a formacao continuada dos
docentes podem comprometer a efetividade dessas ferramentas. Soma-se a isso a
necessidade de estabelecer limites para o uso dos dispositivos digitais em sala de
aula, uma vez que o acesso indiscriminado as redes sociais, jogos e outros recursos
nao pedagdgicos pode ocasionar disperséo, reducéo da concentragéo e prejuizos ao
rendimento académico (Viana, 2025; Strickert; Pereira, 2025; Abreu Pestana, 2025;
Pesker, 2018).

Diante da crescente necessidade de compreender como a integragédo pode
contribuir para a inovagao das praticas pedagogicas e para o fortalecimento dos
processos de ensino e aprendizagem, torna-se relevante analisa-los de maneira
integrada, considerando suas inter-relacdes e seu potencial para promover uma
educagdo mais inclusiva, dindmica e significativa. Assim, o presente estudo busca
responder ao seguinte questionamento: “De que maneira a articulagcao entre a
Educacéo 5.0, as tecnologias educacionais e os recursos multimidia contribui para a
inovagédo das praticas pedagogicas e para a melhoria dos processos de ensino e
aprendizagem? “

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, de natureza descritiva,
desenvolvida por meio de revisdo bibliografica da literatura. Foram analisadas
produgdes cientificas publicadas, prioritariamente, entre os anos de 2020 e 2026,

incluindo artigos cientificos, livros e documentos académicos. O objetivo geral
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consiste em analisar as contribui¢des da Educacgéao 5.0, das tecnologias educacionais
e dos recursos multimidia para a inovagao das praticas pedagdgicas, destacando
suas potencialidades, desafios e impactos no processo de ensino e aprendizagem.

2 GANHOS, POSSIBILIDADES E RESULTADOS DA EDUCAGAO 5.0 NA PRATICA
DOCENTE

A Educacao 5.0 representa uma abordagem inovadora no campo educacional,
ao integrar tecnologias digitais, metodologias ativas e o desenvolvimento de
competéncias socioemocionais no processo de ensino-aprendizagem. Nessa
perspectiva, o professor deixa de ser apenas transmissor de conteludos e passa a
atuar como mediador do conhecimento, estimulando a autonomia, o pensamento
critico e a criatividade dos estudantes. A pratica docente, nesse contexto, torna-se
mais dinamica, interativa e contextualizada, favorecendo a construcgéao significativa do
saber e aproximando a escola das demandas da sociedade contemporanea (Lima et
al., 2025).

Os ganhos proporcionados refletem-se na melhoria do engajamento dos
alunos, no fortalecimento das relagbes pedagdgicas e na ampliacdo das
possibilidades didaticas. O uso consciente de recursos tecnoldgicos, aliado a
estratégias colaborativas e interdisciplinares, contribui para a formacao integral do
educando, preparando-o para os desafios académicos, profissionais e sociais. Assim,
os resultados dessa abordagem evidenciam avangos na qualidade do ensino, na
valorizagédo do trabalho docente e na construgdo de uma educagé&o mais inclusiva,
humanizada e inovadora (Vieira, 2025).

Ainda, esta surge como uma resposta as transformacdes sociais, tecnoldgicas
e culturais da contemporaneidade, propondo uma integracdo entre inovacgédo digital,
humanizagao do ensino e formagao integral dos estudantes. Nesse contexto, a pratica
docente passa por um processo de ressignificagdo, deixando de se limitar a
transmissao de conteudos e assumindo um papel mais ativo na mediagao, na
orientacédo e no acompanhamento das aprendizagens (Magnago et al., 2025).

Um dos principais ganhos refere-se a ampliacéo das estratégias pedagogicas
disponiveis ao professor. O uso de plataformas digitais, recursos multimidia,
ambientes virtuais de aprendizagem e metodologias ativas possibilita a diversificacao

das praticas didaticas, tornando as aulas mais dindmicas, interativas e
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contextualizadas a realidade dos estudantes (Filatro; Loureiro, 2020). Além disso, a
incorporacao das tecnologias educacionais favorece a personalizagdo do ensino,
permitindo que o docente acompanhe o ritmo, as dificuldades e os avancgos individuais
dos alunos. Dessa forma, torna-se possivel desenvolver intervengdes pedagogicas
mais eficazes, promovendo uma aprendizagem significativa e respeitando as
diferentes formas de aprender (Souza et al., 2025).

Outro ganho relevante esta relacionado ao fortalecimento da autonomia
discente. Na Educacao 5.0, os estudantes sdo incentivados a assumir um papel mais
protagonista no processo educativo, participando ativamente da construcédo do
conhecimento, da resolugédo de problemas e da realizagéo de projetos colaborativos,
sob a orientagdo do professor (Vieira, 2025). No que se refere as possibilidades,
destaca-se a integracao entre diferentes areas do conhecimento, favorecendo praticas
interdisciplinares e contextualizadas, pois esta busca estimular o desenvolvimento de
projetos que relacionam conteudos académicos a situagdes reais, contribuindo para
a formacéo critica, reflexiva e socialmente responsavel dos educandos (Miranda,
2024).

Outro aspecto importante é a valorizagdo das competéncias socioemocionais,
como empatia, cooperagdo, responsabilidade e resiliéncia. A pratica docente, nesse
modelo, passa a considerar ndo apenas o desempenho cognitivo, mas também o
desenvolvimento emocional e social dos estudantes, promovendo um ambiente de
aprendizagem mais humanizado e acolhedor (Miranda, 2024; Fey, 2026). Também
ocorre a possibilidade de ampliagdo da comunicacéo e interagcéo entre professores e
alunos. Por meio de ferramentas digitais, foruns, plataformas colaborativas e redes
educacionais, estabelecem-se novas formas de didlogo, acompanhamento e
feedback, fortalecendo os vinculos pedagdgicos e favorecendo a participagéo ativa
dos estudantes (Possato et al., 2024; Lima et al., 2025).

Vale atentar que no &mbito da formag&o docente, essa abordagem estimula o
desenvolvimento continuo de competéncias profissionais pois, o professor é
incentivado a buscar atualizacdo constante, refletir sobre sua pratica e incorporar
novas metodologias, fortalecendo sua identidade profissional e sua capacidade de
adaptagéo as mudangas educacionais (Freitas et al., 2024).

Almeida et al. (2025) aponta que a implementagdo da Educagao 5.0 também

apresenta desafios, como a necessidade de infraestrutura adequada, acesso a
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internet, formag&o continuada e apoio institucional. A superagéo dessas limitacoes é
fundamental para garantir que as possibilidades oferecidas por esse modelo sejam
efetivamente concretizadas no cotidiano escolar. Entretanto, pode resultar numa
melhoria no engajamento e na motivacao dos estudantes, que passam a demonstrar
maior interesse pelas atividades propostas (Almeida et al., 2025).

Os resultados também se refletem na melhoria do desempenho académico, no
desenvolvimento do pensamento critico e na ampliagéo das habilidades de resolugao
de problemas. A pratica docente orientada pelos principios da Educagéo 5.0 favorece
a construcao de conhecimentos mais sdlidos, contextualizados e aplicaveis a vida
social e profissional (Abreu et al., 2024; Vieira, 2025).

Ao articular tecnologia, valores humanos e formacgao integral, esse modelo
fortalece o papel do professor como agente de transformacéo social, promovendo
uma educagao comprometida com o desenvolvimento pleno dos estudantes e com os
desafios da sociedade contemporanea. Embora os beneficios da Educacéo 5.0
evidenciem seu potencial para transformar as praticas pedagogicas e fortalecer o
protagonismo discente, a concretizagcdo desses avangos depende diretamente da
integracao efetiva das tecnologias digitais ao contexto educacional.

A adocgao de recursos tecnoldgicos, entretanto, envolve desafios relacionados
a infraestrutura, a formacdo docente, as politicas institucionais e ao planejamento
pedagdgico, fatores que condicionam o sucesso de sua implementacéo. Dessa forma,
compreender as possibilidades e os obstaculos da incorporagéo das tecnologias no
ensino torna-se fundamental para analisar como esses recursos podem efetivamente
contribuir para a inovagéo das praticas educativas e para a melhoria dos processos
de ensino e aprendizagem, tematica abordada na secéo seguinte.

3 INTEGRAGAO DAS TECNOLOGIAS NO ENSINO: DESAFIOS E PERSPECTIVAS

O uso de tecnologias na sala de aula tem se intensificado nas ultimas décadas,
especialmente com o avango das ferramentas digitais e a ampliagdo do acesso a
internet. Nesse contexto, tais recursos tém contribuido para a transformagédo das
praticas pedagodgicas, promovendo maior interatividade e dinamismo no processo de
ensino-aprendizagem. A utilizacédo de plataformas digitais, aplicativos educacionais e

recursos multimidia favorece a construgdo do conhecimento de forma mais
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significativa e alinhada a realidade dos estudantes (Santos et al., 2020; Silva; Barreto,
2019).

A presenca também impacta diretamente a relacdo entre professor e aluno,
modificando a dindmica tradicional da sala de aula. O docente deixa de ser o Unico
detentor do conhecimento e passa a atuar como mediador do processo educativo,
estimulando a autonomia e o protagonismo dos estudantes. Essa mudancga exige
novas competéncias pedagoégicas e maior flexibilidade na conducéo das atividades
escolares (Araujo; Vasconcelos, 2025).

Apesar das contribuicdes, a integragcdo no ambiente escolar ainda enfrenta
diversos desafios, especialmente no que diz respeito a infraestrutura das instituicdes
de ensino. A falta de equipamentos adequados, acesso limitado a internet e auséncia
de suporte técnico comprometem a efetividade dessas ferramentas no cotidiano
escolar, dificultando sua plena utilizagao (Nascimento et al., 2023; Silva et al., 2022).

Outro fator relevante refere-se a formagéao dos professores para 0 uso uma vez
que muitos profissionais ainda ndo se sentem preparados para incorporar esses
recursos de forma pedagodgica, o que pode limitar seu potencial educativo. A auséncia
de capacitagdo continua contribui para a utilizagéo superficial das tecnologias, sem
alinhamento com os objetivos de aprendizagem (Almeida et al., 2021; Reis et al.,
2021).

Além disso, € importante destacar que a inser¢cao das tecnologias no curriculo
escolar deve ocorrer de forma planejada e intencional. O uso indiscriminado ou sem
objetivos pedagdgicos claros pode comprometer o processo de ensino, tornando-se
apenas um recurso de entretenimento. Dessa forma, a intencionalidade pedagdgica
€ fundamental para garantir que as tecnologias contribuam efetivamente para a
aprendizagem (Viana, 2025; Abreu Pestana, 2025).

O uso de dispositivos moveis, como smartphones, tem se tornado cada vez
mais comum no contexto educacional. Esses recursos podem ser utilizados como
ferramentas didaticas, auxiliando na pesquisa, na comunicagao € no acesso a
conteudos digitais. No entanto, seu uso também levanta discussdes sobre distracao
e indisciplina em sala de aula (Macedo et al., 2022; Pesker, 2018).

Nesse sentido, o equilibrio no uso das tecnologias € essencial para evitar
prejuizos ao processo educativo. O excesso de estimulos digitais pode afetar a

concentragéo dos alunos, tornando necessario o estabelecimento de regras claras e
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estratégias pedagogicas que orientem o uso adequado desses recursos no ambiente
escolar (Dantas et al., 2020).

Outro aspecto importante diz respeito as possibilidades pedagodgicas
proporcionadas, como o ensino hibrido e metodologias ativas. Essas abordagens
permitem maior personalizacao do ensino, atendendo as diferentes necessidades e
ritmos de aprendizagem dos estudantes, além de estimular a participagao ativa no
processo educativo (Strickert; Pereira, 2025).

Silva et al. (2022) ressaltam que a gestédo escolar também desempenha papel
fundamental na implementagdo das tecnologias, sendo responsavel por promover
politicas institucionais que incentivem sua utilizagcdo e oferecam suporte aos
professores. Uma gestdo comprometida pode contribuir significativamente para a
superacgao dos desafios e para a consolidagdo de praticas inovadoras no ambiente
escolar.

Ademais, as tecnologias digitais ampliam o acesso a informacéo e possibilitam
a construgédo de conhecimentos de forma colaborativa. Os estudantes passam a ter
acesso a diferentes fontes de informacgéo, o que favorece o desenvolvimento do
pensamento critico e da autonomia intelectual, aspectos essenciais para a formagao
no século XXI (Nascimento et al., 2023).

Apesar dos desafios, o uso das tecnologias na sala de aula apresenta um
grande potencial para a melhoria da qualidade da educagao. Quando utilizadas de
forma planejada e consciente, essas ferramentas podem enriquecer o processo de
ensino-aprendizagem, tornando-o mais atrativo, inclusivo e eficaz (Silva; Barreto,
2019; Santos et al., 2020).

A consolidacdo da integracdo das tecnologias no contexto educacional
depende néo apenas da disponibilidade de recursos digitais, mas também da escolha
de ferramentas capazes de potencializar os processos de ensino e aprendizagem de
maneira significativa. Entre essas possibilidades, destacam-se os recursos multimidia,
que reunem diferentes linguagens e formas de interagdo para tornar as praticas
pedagogicas mais dindmicas, acessiveis e contextualizadas. Ao favorecerem a
participagdo ativa dos estudantes e ampliarem as estratégias de mediacéo docente,
esses recursos representam uma das principais expressdes da inovacgéo educacional
proposta pela Educacao 5.0, justificando uma analise mais aprofundada de suas

contribui¢cdes, potencialidades e desafios no processo educativo.
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4 RECURSOS MULTIMIDIA COMO FERRAMENTAS DE APOIO AO ENSINO E A
APRENDIZAGEM

Os recursos multimidia na educagao correspondem ao conjunto de tecnologias
e ferramentas que integram diferentes formas de linguagem, como textos, imagens,
audios, videos, animagdes e elementos interativos, com a finalidade de favorecer os
processos de ensino e aprendizagem. O uso desses recursos tem se intensificado
com o avango das tecnologias digitais, proporcionando novas possibilidades para a
apresentacao e construcdo do conhecimento. Ao combinar multiplos estimulos
sensoriais, os recursos multimidia contribuem para tornar os conteudos mais
acessiveis, dindmicos e atrativos, atendendo a diferentes estilos de aprendizagem e
promovendo maior participagdo dos estudantes nas atividades educacionais (Cruz
Assis, 2025; Siqueira et al., 2025).

Estes tém assumido papel cada vez mais relevante no contexto educacional,
especialmente diante da expanséao das tecnologias digitais e da necessidade de tornar
0s processos de ensino mais dinamicos e interativos. A combinacéo de diferentes
linguagens, como textos, imagens, videos, animacbes e audios, possibilita a
construgcdo de experiéncias de aprendizagem mais atrativas e significativas para os
estudantes (Cruz Assis, 2025).

A evolugdo das tecnologias educacionais ampliou significativamente as
possibilidades de utilizagdo dos recursos multimidia em sala de aula. Ferramentas
digitais permitem que conteudos complexos sejam apresentados de forma mais
acessivel, favorecendo a compreensao dos conceitos e estimulando o interesse dos
alunos pelas atividades propostas. Nesse contexto, os recursos multimidia
configuram-se como instrumentos capazes de potencializar a aprendizagem e
promover maior participagéo discente (Siqueira et al., 2025).

Segundo Abdulrahaman et al. (2020), o uso de ferramentas multimidia contribui
para a melhoria do desempenho académico, uma vez que favorece a retengdo de
informacdes e amplia as oportunidades de interagédo com o conhecimento. A utilizagcao
integrada de diferentes recursos estimula mdltiplos canais sensoriais, facilitando a
assimilacdo dos conteudos e fortalecendo o processo de construcdo da

aprendizagem.
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As tecnologias multimidia também possibilitam a ado¢do de metodologias de
ensino mais centradas no estudante. Ao permitir maior interacdo com os conteudos
e com os colegas, esses recursos favorecem praticas pedagdgicas colaborativas e
participativas, promovendo o desenvolvimento da autonomia e do pensamento critico.
Dessa forma, o estudante deixa de assumir uma posicdo passiva para tornar-se
protagonista de sua prépria aprendizagem (Kotiash et al., 2022).

Outro aspecto relevante refere-se ao seu papel na promogéao da aprendizagem
significativa. Ambientes educacionais enriquecidos por recursos digitais favorecem a
contextualizacdo dos conteudos e permitem estabelecer relagdes entre os
conhecimentos prévios dos estudantes e as novas informacdes apresentadas. Como
resultado, o processo de aprendizagem torna-se mais efetivo e duradouro (Targuéta,
2025).

Ferramentas como legendas, audiodescri¢gdo, videos educativos, softwares
adaptativos e plataformas acessiveis ampliam as oportunidades de aprendizagem
para estudantes com diferentes necessidades educacionais, apresentando-se como
um importante potencial inclusivo, contribuindo para a construgdo de ambientes
educacionais mais equitativos e acessiveis (Lima et al., 2025).

A atuacao docente permanece fundamental para o sucesso da integragcéo dos
recursos multimidia no processo educacional. Embora as tecnologias oferecam
inumeras possibilidades, sua eficacia depende do planejamento pedagdgico e da
capacidade do professor em selecionar ferramentas adequadas aos objetivos de
aprendizagem. A mediagao docente continua sendo elemento essencial para orientar,
contextualizar e potencializar o uso dessas tecnologias (Almeida et al., 2026).

Entretanto, a implementacdo dos recursos multimidia ainda enfrenta desafios
importantes. Limitagcdes relacionadas a infraestrutura tecnoldgica, acesso desigual a
internet, falta de equipamentos e insuficiéncia de formagédo continuada para os
professores podem comprometer o aproveitamento das potencialidades dessas
ferramentas. Tais obstaculos exigem investimentos institucionais e politicas
educacionais voltadas a incluséo digital (Morais et al., 2026).

A crescente incorporacao de tecnologias digitais também tem promovido
mudancas significativas nas praticas pedagogicas. A utilizagdo de recursos multimidia
favorece a diversificagdo das estratégias de ensino e amplia as possibilidades de

interacdo entre professores, estudantes e conteudos. Essas transformagdes
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contribuem para a construgcdo de ambientes educacionais mais inovadores e
alinhados as demandas da sociedade contemporanea (Silva et al., 2025a).

Diante desse cenario, observa-se que os recursos multimidia representam
importantes aliados do processo de ensino-aprendizagem. Quando utilizados de
forma planejada e integrada as propostas pedagdgicas, esses recursos contribuem
para o desenvolvimento cognitivo, o engajamento dos estudantes, a incluséo
educacional e a melhoria da qualidade do ensino. Assim, sua utilizacdo tende a
consolidar-se como elemento cada vez mais presente nas praticas educacionais do
século XXI (Silva et al., 2025b; Lima, 2025).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

A Educacao 5.0 representa uma importante evolugéo no cenario educacional
ao integrar tecnologias digitais, metodologias ativas e principios voltados a formacao
humana. Ao longo deste estudo, verificou-se que a utilizacdo das tecnologias
educacionais, especialmente dos recursos multimidia, amplia as possibilidades
pedagogicas, favorecendo praticas mais dinamicas, participativas e centradas no
estudante. Essa transformacgéo fortalece o papel do professor como mediador da
aprendizagem e promove ambientes educacionais mais colaborativos, inclusivos e
alinhados as demandas da sociedade contemporanea.

Os resultados da revisdo bibliografica evidenciaram que os recursos multimidia
contribuem significativamente para o desenvolvimento do processo de ensino e
aprendizagem ao integrar diferentes linguagens, como textos, imagens, videos,
animacgdes, audios e elementos interativos. Essa diversidade de recursos favorece a
aprendizagem significativa, amplia o engajamento dos estudantes, respeita diferentes
estilos de aprendizagem e estimula competéncias cognitivas, digitais, comunicativas
e socioemocionais. Além disso, tais ferramentas apresentam importante potencial
para promover a inclusao educacional, ampliando o0 acesso ao conhecimento por meio
de tecnologias acessiveis.

Entretanto, a pesquisa também demonstrou que a efetividade dessas
tecnologias depende de fatores estruturais e pedagdgicos. Limitagcdes relacionadas
a infraestrutura das instituicbes de ensino, ao acesso a internet, a disponibilidade de

equipamentos e a formacao continuada dos docentes ainda representam obstaculos
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para a consolidacédo de praticas inovadoras. Assim, torna-se indispensavel que
gestores publicos e instituicbes educacionais promovam investimentos em inclusao
digital, politicas de capacitagdo docente e suporte técnico permanente, garantindo
condi¢des adequadas para a integracao das tecnologias ao curriculo escolar.

Outro aspecto relevante refere-se a necessidade de que o uso das tecnologias
ocorra de forma planejada, critica e intencional. A simples inser¢cao de ferramentas
digitais ndo assegura melhorias na aprendizagem quando desvinculada de objetivos
pedagogicos consistentes. Nesse sentido, a mediacdo docente permanece elemento
central para selecionar estratégias adequadas, orientar os estudantes e transformar
0s recursos tecnolégicos em instrumentos efetivos de constru¢do do conhecimento,
desenvolvimento do pensamento critico e formagéo cidada.

Conclui-se, portanto, que a articulagdo entre Educacdo 5.0, tecnologias
educacionais e recursos multimidia constitui um caminho promissor para a inovagao
das praticas pedagodgicas e para o fortalecimento da qualidade da educacgéo. O
principal contributo deste estudo consiste em integrar trés dimensdes frequentemente
abordadas de forma isolada na literatura, evidenciando suas relagbes de
complementaridade e demonstrando como sua articulagédo potencializa praticas
pedagodgicas mais inovadoras, inclusivas, colaborativas e centradas no estudante.

Ao reunir essas perspectivas em uma analise integrada, a pesquisa contribui
para reduzir uma lacuna tedrica relacionada a compreensao sistémica desses
elementos no contexto da inovagao educacional, oferecendo um referencial que pode
subsidiar professores, gestores e pesquisadores na implementacéo de estratégias
pedagogicas alinhadas as demandas da Educacéo 5.0.

Recomenda-se que estudos futuros desenvolvam investigagcdes empiricas em
diferentes niveis e modalidades de ensino, avaliando os impactos da integracao entre
tecnologias educacionais e recursos multimidia sobre o desempenho académico, o
desenvolvimento de competéncias e a qualidade dos processos de ensino e

aprendizagem, ampliando as evidéncias produzidas pela literatura na area.
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