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RESUMO

O artigo tem como foco principal a conquista por interesse e interagdo dos alunos na sala de leitura
e/ou biblioteca, assim apresentar a importincia de incentivar o gosto literario nas criangas.Desse
modo, por meio da metodologia adotada de pesquisa bibliografica qualitativa, o artigo busca em livros,
teses e autores como Bakhtin (1992), Bloom (2001),Freire (2011), Kishimoto (2011), Cosson (2006) ¢
Vygotsky (2007),compreender o ponténcial que a literatura excerce nos pequenos leitores em
formagao,identificar e selecionar maneiras de tornar a leitura atrativa como no caso de aderir o uso de
metodologias ludicas que usufruem do brincar como método de aprendizagem. Ademais,o artigo
menciona o impacto negativo que os avangos tecnologicos e seu uso desenfreado que rouba a atengdo
das criangas causa em relagdo a leitura, mas enfatiza a capacidade para se tornar um grande aliado se
for usufruido a favor da leitura no resgate do interesse literario.Sendo assim, o resultado almejado é
propor estratégias e sugestdes de como criar um ambiente propicio e acolhedor para a pratica literaria
no meio infanto juvenil com brincadeiras, musicas, teatro e jogos interativos, traz também a reflexao
sobre a importancia da continua promog¢ao desse habito como um processo em constante evolucao.
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INTRODUCAO

Em primeira instancia, esse artigo tem o objetivo de identificar como reconquistar a
atengdo e interesse das criangas na sala de leitura, tendo como um dos maiores obstaculos o
constante avanco tecnologico e a falta de incentivo literario. Dessa maneira, ¢ proposta a
metodologia ladica como capaz de competir com o uso excessivo e desnorteado de telas,
mesmo que aoaderir a tecnologia direcionadapara o engajamentodas criangas na leitura.

Paralelo a isso, através da pesquisa bibliografica qualitativa, o artigo busca enfatizar a
importancia da leitura na construgdo do ser, analisa-setambém a eficacia da metodologia

ludica que consiste em uma proposta pedagogica que usufrui de jogos e brincadeiras como
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forma de ensino, ao considerar que o aprendizado ¢ mais significativo e de qualidade quando

feito de maneira prazerosa, assim utiliza de jogos, brincadeiras, musicas, encenacdes, desafios
e debates como ferramentas de incentivo a leitura entre as criangas, na busca por formas de
tornar a experiéncia da leitura mais atraente, prazerosa € interativa em comparagao com o uso
de dispositivos eletronicos.

A justificativa para tal ponto de vista estd no cenario desafiador encontrado por
diversos educadores e bibliotecarios diante ao avango tecnoldgico, assim buscam promover a
leitura devido ao seu nitido impacto como ¢ ressaltado por Faria (2004),que menciona sobreo
leitor aumentar seu conhecimento e construir sua capacidade critica ao compreender o
contexto em que vive ¢ molda-lo de acordo com suas necessidades, assim ao ler um texto
literario, a crianca busca o sentido das palavras, e se aventura na leitura, com a capacidade de
perceber a realidade que a cerca e absorver o conhecimento, que ¢ transformado
constantemente, visto que texto literario ¢ poliss€mico, ou seja, sua leitura provoca no leitor
inimeras reagdes e permite que haja diferentes interpretagcdes ou criticas.

Nesse viés, ¢ possivel relacionar a necessidade de resgatar o interesse literario nas
criangas com a afirmac¢ao de Rildo Cosson:

A literatura nos diz o que somos e nos incentiva a desejar e a expressar 0 mundo por
nés mesmos. E isso se da porque a literatura é uma experiéncia a ser realizada. E
mais que um conhecimento a ser reelaborado, ela é a incorporagdo do outro em mim
sem renuncia da minha propria identidade. (...) A experiéncia literaria ndo s6 nos
permite saber da vida por meio da experiéncia do outro, como também vivenciar
essa experiéncia. Ou seja, a ficgdo feita palavra na narrativa e a palavra feita matéria

na poesia sdo processos formativos tanto da linguagem quanto do leitor e do escritor.
(COSSON, 2006, p. 17).

Desse modo, o artigo tem seu resultado voltado para a identificacdo de métodos e
maneiras de estimular e atrair os pequenos leitoresa serem aplicadas por responsaveis,
professores e bibliotecarios, além de enfatizar os impactos sofridos pelo uso excessivo de

recursos tecnoldgicos em detrimento da leitura.

METODOLOGIA

A metodologia adotada para o artigo ¢ a pesquisa bibliografica de cunho qualitativo



com o objetivo de fundamentar teoricamente o estudo com base em livros, artigos e teses,

obras e autores relevantes para o assunto, como por exemplo: Bakhtin (1992), Harold Bloom
(2001),Freire (2011), Kishimoto (2011), Rildo Cosson (2006) eVygotsky (2007).

A pesquisa bibliografica no ponto de vista de Fonseca(2002), ¢ realizada a partir de
levantamentos e referéncias teoricas, publicadas por meios escritos e eletronicos, assim o
inicio do trabalho cientifico acontece pela pesquisa bibliografica, como também existe
trabalhos que se baseiam unicamente nessa pesquisa.

“A pesquisa bibliografica ¢ feita a partir do levantamento de referéncias teoricas ja
analisadas, e publicadas por meios escritos e eletronicos, como livros, artigos
cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou
sobre o assunto. Existem, porém, pesquisas cientificas que se baseiam unicamente na
pesquisa bibliografica, procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo de

recolher informagdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual
se procura a resposta (FONSECA, 2002, p. 32).”

Portanto, a pesquisa bibliografica se relaciona ao fato de se buscar novas descobertas a
partir de conhecimentos ja elaborados e produzidosao passo que se coloca como
impulsionadora do aprendizado, do amadurecimento, levando em conta as dimensoes, os
avancos e as novas descobertas nas diferentes areas do conhecimento.

Em unido com a abordagem qualitativa, que de acordo com as ideias de Minayo (2009,
p. 21), ¢ utilizada em pesquisas que tém como objetivo principal elucidar a ldgica que permeia
a pratica social que efetivamente ocorre na realidade, “[...] pois o ser humano se distingue ndo
sO por agir, mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas acdes dentro e a partir da
realidade vivida e partilhada com seus semelhantes”. Dessa forma, a pesquisa qualitativa
permite a compreensdo de multiplos aspectos da realidade, viabilizando a avaliagdo e

assimila¢do da dindmica interna de processos e atividades.

REFERENCIAL TEORICO

Com base em Caldin (2003), para que a sociedade forme homens pensantes e criticos,

¢ indispensavel que se concentre na infancia, devido a fun¢ao social da literatura em facilitar a

compreensdo do homem ao se desprender das imposigdes feitas pela sociedade por meio de



reflexdes e questionamentos. Ou seja, a constru¢do do individuo leitor, ¢ importante na

construcdo de uma pessoa critica e ativa, que estd em constante reflexdo e questionamento
sobre 0 que a sociedade propdem para os que se encontram em alienagdo por falta de
capacidade critica.

Todavia,promoverohabitodaleituraemmeioascriangasndosetrataapenasde  ensinar  0s
alunos a decodificarem palavras, compreender textos e servir de suporte para
ensinarconteudosdidaticos,massimdedespertaroprazerpelaleituraerepresentaraarte por meio da
estética literaria.

Ao construir um ambiente acolhedor e oferecer uma variedade de livros de assuntos e
tamanho diferentes para ampliar o interesse, os professores sdo capazes de tornar a leitura uma
atividade prazerosa e significativa em conjunto da constru¢do do pensamento

critico.SegundoAfranio Coutinho (1978),

ALiteraturaéumfendmenoestético. Eumaarte, aartedapalavra.Naovisaa informar,
ensinar, doutrinar, pregar, documentar. Acidentalmente, secundariamente, ela pode
fazer isso, pode conter historia, filosofia, ciéncia, religido. O literario ou o estético
inclui precisamente o social, o historico, o religioso etc., porém transformando esse
material em estético (COUTINHO, 1978, p. 8).

Com referéncia a esta questdo, a concepcao de literatura e sua criacao, Coutinho

(1978) esclarece que:

A Literatura, como toda arte, ¢ uma transfiguracdo do real, ¢ a realidade
recriadaatravésdoespiritodoartistaeretransmitidaatravésdalinguaparaas formas que
s30 os géneros e com os quais ela toma corpo e nova realidade. Passa, entdo, a viver
outra vida, autdbnoma, independente do autor e da experiéncia de realidade de onde
proveio. Os fatos que lhe deram as vezes
origemperderamarealidadeprimitivaeadquiriramoutra,gragasaimaginagdo do artista.
Sdo agora fatos de outra natureza, diferentes dos fatos naturais objetivados pela
ciéncia ou pela historia ou pelo social (COUTINHO, 1978, p. 9).

Segundo Cruz (2009), ¢ por meio da leitura que o aluno desenvolve a
linguagemesetornaumapessoamaiscomunicativa.Dessamaneira,épossivelentender que:
Aleituraé¢formadapordoiselementosdegrandeimportanciaeindissociaveis, sendo eles a
decodificag@o ¢ a compreensdo. A decodificacdo se da por meio do reconhecimento

e identificacdo das letras, simbolos e palavras, enquanto a compreensao é o processo
que acarreta o aprendizado da informagdo disposta no texto (CRUZ, 2009, p.43).

Esses pontosdevistasdorelacionavéiscoma  determinacdo  feitapelosParametros



Curriculares Nacionais (PCN):

A leitura ¢ um processo no qual o leitor realiza um trabalho ativo de compreensao e
interpretacdo do texto, a partir de seus objetivos, de seu conhecimento sobre o
assunto, sobre o autor, de tudo o que sabe sobre a
linguagemetc.Naosetratadeextrairinformagdo,decodificandoletraporletra, palavra por
palavra. Trata-se de uma atividade que implica estratégias de selecdo, antecipagdo,
inferéncia e verificagao, sem as quais nao ¢ possivel
proficiéncia. Eousodessesprocedimentosquepossibilitacontrolaroquevai
sendolido,permitindotomardecisdesdiantededificuldadesdecompreensdo, avancar na
busca de esclarecimentos, validar no texto suposigoes feitas (BRASIL, 1998, p. 69).

Sendoassim,aopromoverohébitodeleitura,osprofessoresestaopreparandoos
alunosparaenfrentarosdesafiosdavidaadulta,vistoque,aleituraéfundamentalparaa formacgao
decidadaoscriticos eatuantes, capazesdecompreender equestionar
omundoaoseuredor.Portanto,éfundamentalqueosprofessoresassumamopapeldepromotores  da
leitura, criando um ambiente propicio, oferecendo apoio e orientagdo aos alunos e
incentivando-os a ler regularmente.

Nessevi¢s, a visao de Bloom (2000) éde grande apoio a esse ponto de vista:
Casopretendadesenvolveracapacidadedeformaropinidescriticasechegara  avaliagdes
pessoais, 0 ser humano precisara continuar a ler por iniciativa propria. Como ler (se
o faz de maneira proficiente ou n3) e o que ler ndo
dependeré,inteiramente,davontadedoleitor,masoporquédaleituradeveser
asatisfacdodeinteressespessoais.Sejaapenaspordivertimentooucomalgum objetivo
especifico, em dado momento, passamos a ler apressadamente. Os individuos que,
por iniciativa propria, leem a Biblia, talvez constituam
exemplosmaisevidentesdeleituracomobjetivoespecificodoqueosleitores de
Shakespeare; no entanto, a busca ¢ a mesma. Uma das fungdes da leitura é nos

preparar para uma transformagdo, e a transformag@o final tem carater universal
(BLOOM, 2000, p. 17).

Ou seja, a leitura tem o grande poder transformador na sociedade, ao possibilitar
queoscidadiaossedesprendamdeideologiasqueantesosprendiamdevidoaignorancia, assim o0
grande impacto de incentivar o gosto desde a infancia, em que as criancas estdo mais
suscetiveis a construir um carater critico diante ao contexto social em que estao vivendo.

OReferencialCurricularNacionaldaEducagdolInfantil(1998)citaqueanarrativa pode e
deve ser a porta de entrada da crianga para o mundo criado pela literatura, assim aprendem a
narrar por meio de jogos de contar e de histéorias que se constituem em rica

fontedeinformagaosobreasdiversasformasculturaisdelidarcomasemocdesecomas questoes



éticas, contribuindo na constru¢do da subjetividade e da sensibilidade das criancas.

Nesse viés, a Literatura Infantil proporciona desenvolvimento emocional, social
ecognitivoporpossuiramplaseimportantesdimensoes,assimdeveserdesenvolvidade
formaqueconsigaprenderaatengaodacrianga,ouseja,devepossuirumaqualidadeestéticaquepossib
ilitealereseencantar,paraqueassimpossasentireinteragir.Segundo Abramovich (1997):

“quando as criangas ouvem histdrias, passam a visualizar de forma mais clara,
sentimentos que tém em relagdo ao mundo”. As historias trabalham problemas
existenciais tipicos da infancia, “como medos, sentimentos de inveja e de carinho,

curiosidade, dor, perda, além de ensinarem infinitos assuntos (ABRAMOVICH,
1997, p. 17).”

Paraleloaisso,tem-seBakhtin(1992,p.112),queaponta“quandoacriangaouve ou 1€ uma
historia e ¢ capaz de comentar, indagar, duvidar ou discutir sobre ela, realiza
umaintera¢aoverbal,quenestecaso,vemaoencontrodasnogdesdelinguagem”.Parao  autor, “o
confronto de ideias, de pensamentos em relagcdo aos textos, tem sempre um carater coletivo,
social”.

Nesse viés, hd a ludicidade que conforme Johan Huizinga (2004, p.41), “ludico” vem
do latim “ludus” que abrange os jogos infantis, a recreagdo, as competi¢des, as representacoes
litargicas e teatrais.

Comomencionado porMassa (2015) nasua compreensaode ludico.

Ludico ¢ brincadeira, jogo, exercicio ou imita¢do, portanto, o ludico na Educagdo
Infantil  possibilita novos conhecimentos e ideias, fazendo com que
acriangaencontreoequilibrioentreorealeoimaginério,comoacuriosidade,

aadrenalina,acompeticdo,adiversdo,ofazdecontas,amusica,entreoutros, despertando
nela vontade de participar da mesma (MASSA, 2015, p.113).

Nesse sentido, a énfase sobre a importancia do lidico nas obras de literatura estd na
inten¢do em deixar a crianga submersa na narrativa ou na leitura de uma obra, aérea ao mundo
exterior, livre para imaginar e criar.

Todacriangaqueparticipadeatividadesludicas,adquirenovosconhecimentos e
desenvolve habilidades de forma natural e agradavel, gerando um forte interesse em

aprender e garantindo o prazer. Podemos verificar através das atividades ludicas o
que a crianga: Faz e como organiza este fazer (MALUF, 2012, p.22).

As atividades ludicas propiciam a crianga a se posicionarem, questionarem e

expressarem na brincadeira o que tem dificuldade de expressar com palavras, ou seja,



demonstrarematravésdasbrincadeirasoseupontodevistasobreomundo,comogostaria que ele

fosse e quais as suas preocupagdes e que problemas a estdo atormentando.

A intencdo do processo ludico de aprendizagem ¢ ser prazeroso e respeitar a
individualidade das criangas, para que expressem seus sentimentos € emogdes ¢ desenvolvam
suas habilidades de socializagdo. Assim a ludicidade permite que os exercicios de
aprendizagem sejam adaptados a maneira como as criangas interpretam o mundo para o
conhecimento ser absorvido de maneira leve e natural € ndo como algo assustador. Grassi
(2008) expressa-se sobre essa questao ao dizer que

Brincando, a crianga vai elaborando teorias sobre o mundo, sobre suas relagdes, sua
vida. Ela vai se desenvolvendo, aprendendo e construindo conhecimentos. Age no
mundo, interage com outras criancas, com os adultos e com os objetos, explora,

movimenta-se, pensa, sente, imita, experimenta o novo e reinventa o que ja conhece
e domina. (GRASSI, 2008, p. 33).

Oaspectoludicoestapresentetambémnojeitoqueacriangapensaerepresentao que conhece,
fazendo diversas conexdes com o que estd vivendo e aprendendo sobre o
mundo,osobjetos,aspessoasesuasrelagdescomooutro.Nessecontexto,valeenfatizar
queacontacaodehistoriapermitequeacriangauseedesenvolvaaimaginag¢ao,porisso
éprecisocriarmomentosemqueascriancaspossamalimentarsuaimaginacao,fantasia, curiosidades
e ideias.

DeacordocomRojas(2007,p.22)“oludicoébasedetodaatividadedaEducagao
dalnfancia,poisémeiodemotivacaoparaacrian¢a,quepodedarorigemaprocessosde aprendizagem
importantes, fonte de descoberta e prazer. Ludicidade ¢ a espontaneidade em trabalhar,
fazendo a comunicag¢ao entre a fantasia, o brincar e o real”.

Ao compreender a criangca como ser em formagao e que nessa etapa a atencdo se faz
indispensavel, comeca-se a diferenciar do adulto, reconhecendo as caracteristicas proprias e as
necessidades diferentes. Como mencionado por Vygotsky (2007), desde o nascimento a
crianca ja estda imersa em um contexto social, fator que torna a brincadeira
importanteporservirnaapropriagdodosconhecimentosdemundo,nainternalizagdodos  conceitos
desse ambiente externo a ela. Sendo assim, as atividades propostas na
introdugdoaliteraturainfantojuvenilaproximametornammaisprazerosoesseprocesso,

emqueascriangasinteragemcomoslivrospormeiodamusicalizagdo,jogosdirigidose teatralizagao.



A investigacdo sobre a utilizacdo de metodologias ludicas, que usufruem da realidade

para causar proximidade e familiaridade com os alunos, em bibliotecas
escolaresparasesobressairemrelagaoaatratividadedastelasedatecnologiaéumcampo
quetemrecebidocrescenteatengdo.Comaproliferacaodedispositivoseletronicosentre
ascriangas,muitosestudiosostémsedebrugcadosobreosefeitosdessaexposicdoesobre alternativas
para promover a leitura e outras atividades cognitivas tradicionais.

A literatura sobre metodologias ludicas na educacdo infantil revela que jogos e
brincadeirassaoferramentaseficazesparaoengajamentodascriangas. Vygotsky(1991)
argumentaqueobrincaréessencialparaodesenvolvimentocognitivo,socialeemocional das
criangas. De acordo com Kishimoto (2011), as atividades ladicas podem ser integradas ao
curriculo escolar para promover a aprendizagem de maneira mais envolvente e significativa.

Em relagcdo ao uso de metodologias ludicas em bibliotecas escolares, alguns estudos
destacam praticas bem-sucedidas, assim Oliveira (2013) explora como atividades
ludicaspodemserutilizadasparaincentivaraleituraemeriangasdoensinofundamental. Segundo a
autora, a introdu¢do de jogos e brincadeiras na biblioteca escolar ndo s6 aumenta o interesse
das criancgas pelos livros, mas também facilita a constru¢ao de um ambiente mais acolhedor e
estimulante.

Oliveira (2013) enfatiza também que as atividades ludicas podem transformar a
experiéncia de leitura em algo divertido e envolvente, ao mesmo tempo em que
desenvolvemhabilidadescognitivas,emocionaisesociaisnascriancas.Elasugerequeos
educadoresebibliotecariospodemutilizarumavariedadederecursoslidicos,comojogos
detabuleiro,dramatizag¢des,contacdodehistorias,musicaeatividadesdearte,paracriar experiéncias
de leitura significativas e memoraveis.

Alémdisso,Oliveira(2013)ressaltaquealudicidadenapromogaodaleiturandao se limita
apenas ao ambiente da biblioteca, mas pode e deve se estender para além dos muros da escola,
envolvendo a participagdo das familias e da comunidade. Ela destaca a importancia de
parcerias entre escolas, bibliotecas, pais e organizagdes locais para criar um ambiente propicio
a leitura e ao desenvolvimento integral das criangas.

Outra referéncia para pensar formas atrativas de educagdo, esta em Paulo Freire, um

dos mais influentes educadores brasileiros, oferece uma contribui¢do significativa para o



debate sobre a utilizagdo de metodologias ludicas na promocdo da leitura em bibliotecas

escolares. Suas ideias sobre educacdo, alfabetizacdo e pedagogia critica sdo particularmente
relevantes para compreender como jogos e brincadeiras podem ser integrados ao ambiente de
leitura para engajar as criangas de forma mais eficaz.

Em sua obra "Pedagogia do Oprimido", Freire (2011) argumenta que a educacdo deve
ser uma pratica de liberdade, onde o processo de aprendizagem ¢ dialogal e participativo. Ele
critica o modelo tradicional de educagdo, que ele chama de "educacao
bancaria",ondeosalunossaovistoscomoreceptaculosvaziosaserempreenchidoscom
conhecimento. Em vez disso, Freire (2011) defende uma educacdo onde os alunos sio
cocriadores do conhecimento, engajando-se ativamente no processo educativo.

Aplicando as ideias de Freire ao contexto das bibliotecas escolares, as metodologias
ludicas podem ser vistas como uma forma de promover o didlogo e a participagao ativa das
criangas  no  processo de  aprendizagem. Jogos e  brincadeiras  ndo
apenastornamoambientedeleituramaisatraente,mastambémpermitemqueascriancas
experimentem e interajam com o conhecimento de maneira significativa.

Estaabordagemludicaestdalinhadacomavisdodoautorsobreaeducagdocomo um processo
de conscientizagdo, onde os alunos desenvolvem uma compreensdo critica do mundo ao seu
redor.

Outro ponto que auxilia na reflexdo ¢ quando Freire (2011) também enfatiza a
importanciadaalfabetizacaocritica,ondealeituraecaescritasaovistasndoapenascomo  habilidades
técnicas, mas como ferramentas para a transformacgdo social. Ele argumenta que a
alfabetizacdo deve capacitar os individuos a interpretarem e transformar sua realidade.

Nesse sentido, a integracdo de metodologias ludicas pode contribuir para uma
alfabetizacdo mais critica, onde as criancas nao apenas aprendem a ler, mas também a
refletirsobreoqueestaolendoeafazerconexdescomsuaspropriasvidaseexperiéncias.

O ambiente escolar ¢ o lugar de constru¢do da leitura e nas séries iniciais € o
momento da inser¢do do aluno ao mundo letrado e consequentemente da leitura.
Sera através das praticas leitoras durante essa fase que o aluno podera
sercapazdeinserir-senasociedadeenquantosujeitoreflexivo,umavezquea

leituraproporcionaquestionamentoseaquisicdodeconhecimentos(MATOS, 2010, p.
14).



A incorporagdo das ideias de Paulo Freire na implementacdo de metodologias ludicas

em bibliotecas escolares pode transformar esses espagos em ambientes de aprendizagem mais
dindmicos, participativos e criticos. Ao promover o didlogo, a participacdo ativa e a
alfabetizacdo critica, essas metodologias podem ajudar a enfrentar os desafios impostos pelo
crescente uso de telas entre as criangas e incentivar um hébito de leitura mais significativo.

Outro ponto relevante ¢ a crescente adocdo de tecnologias na educagdo que indica a
tendéncia de integragdo da inovacdao digital no ambiente educacional, fendmeno esse
impulsionado por reconhecer o potencial na maneira como aprende e ensina.

Ousodetecnologiasalémdepermitirapersonalizacdodaaprendizagem,emque ha a
adaptacdo do ensino as necessidades individuais dos alunos, promove uma abordagem mais
pratica e aplicada ao ensino com mais engajamento dos estudantes por meio de livros digitais,
filmes, musicas e jogos educativos.

Para Lobo (2015), a tecnologia como ferramenta educacional tem como
questdoaserdebatida,a formaeficienteeproveitosa queusodessasnovastecnologias auxilieno
processo de aprendizagem. Visto que a qualidade da educacdo nao depende apenas de ter ou
nao tecnologia, mas quando aplicada de forma equilibrada pode enriquecer significativamente
a experiéncia educacional.

Esses recursos tecnologicos, por si s6, ndo promovem aprendizagem como
mencionado por Spritzer e Bittencourt (2009) “A qualidade educativa desses meios de ensino
depende, mais do que de suas caracteristicas técnicas, do uso ou exploracao didatica que
realize o docente e do contexto em que se desenvolve” (p. 132). Assim, por
melhorquesejaumcomputadorcomacessoainternetnasaladeaulaouumaplataforma  educacional
online, 0 acompanhamento do professor para direcionar ¢ imprescindivel.

Paralelo a isso, o acesso facil e irracional as tecnologias pode acarretar uma
dependénciadigitalquecomprometeodesenvolvimentodecapacidadescognitivascomo no caso
da leitura.

Ler requer a capacidade de se engajar com um texto por periodos prolongados,
processar informagdes de maneira sequencial e construir significado a partir do que estd
sendolido.Porisso,quandoseestaacostumadoaosestimulostecnologicosexcessivose

imediatistas,ocorreoestranhamentoedificuldadedeengajarnaleituracomtotalatencdo por tempo



prolongado sem que ocorra desvio de focal ou desgaste mental.

Quando as criangas apresentam dificuldade em manter a atencdo e se mostram
impacientes,aexperiénciadeleiturapodesetornarfrustranteepoucogratificante.Issopodelevaraum
circuloviciosoondeacriangaevitaaleitura,diminuindoaindamaissuas habilidades de
concentragdo e paciéncia.

Nesseambito,jogosebrincadeirasestruturadas,comoosdetabuleiroecartas,que s30
fundamentais para o desenvolvimento social e emocional das criangas, também
podemserimpactados.Muitosjogosexigemqueascriangassigamregras,aguardemsua  vez €
mantenham o foco na atividade por um periodo determinado. A impaciéncia pode levar a
desisténcia rapida de tais atividades ou a incapacidade de segui-las até o fim, prejudicando
nao sé o desenvolvimento de habilidades especificas, mas também a capacidade de trabalhar
em grupo e resolver problemas colaborativamente.

Assim comoocorre facilidadeem acessaros meios tecnoldgicos, éindispensavel que os
livros sejam além de atrativos, mas acessiveis também, a importincia de propor
projetoseestimularabuscaautonomaporlivrosnasaladeleituraéalgoindispensavela
sertrabalhadoparamoldarndoso6osercritico,pensanteereflexivo,masconstruirogosto  individual
pela leitura visto tamanha importancia que ela carrega na sociedade.

O livro leva a crianga a desenvolver a criatividade, a sensibilidade, a sociabilidade, o
senso critico, a imagingqﬁo criadora, ¢ algo fundamental, o livro leva a crial}(;a a
aprender o portugués. E lendo que se aprende a ler, a escrever e interpretar. E por
meio do texto literario (poesia ou prosa) que ela vai desenvolver o plano das ideias e
entender a gramatica, suporte técnico da linguagem.Estuda-

la,desconhecendoasestruturaspoético-literariasdaleitura, ¢ como aprender a ler,
escrever e interpretar, e nao aprender a pensar. (PRADO, 1996, p. 19-20)

Comoatecnologia,queaindaé¢umagrandequestao,divideopinides criticasao ter muitos
defendendo seu uso desenfreado em detrimento do gosto pela leitura em paralelo aqueles que
sabem usufruir dos seus atributos na busca pelo resgate do prazer literario.

E notério que o uso excessivo de tecnologia impacta negativamente o habito de leitura
ao diminuir o tempo de concentragdo e foco com as distragdes causadas pelos dispositivos
eletronicos. Por isso, apesar do suporte que pode fornecer no incentivo a leitura, ¢ necessario
estabelecer limites e conscientizar os alunos sobre a importancia de equilibrar o tempo gasto

com tecnologia e com a leitura.



Como Costa Junior et al (2023) aponta que “os avancos tecnologicos e a rapida

transformagdo da sociedade t€ém sido um grande desafio para os professores na atualidade”.
Assim, ¢ importante estar atento ndo apenas aos avangos tecnologicos e a necessidade em
aderi-los constantemente na busca por maior aceitagao dos alunos, mas aos impactos do seu
uso excessivo em detrimento das metodologias tradicionais.

Além do mais, estudos como o de Christakis (2009) apontam que a exposi¢do
prolongada as telas pode prejudicar a capacidade de atengdo e o desenvolvimento cognitivo
das criangas. Hale eGuan (2015)tambémressaltamqueo tempoexcessivode tela esta associado
a problemas de sono, o que, por sua vez, afeta negativamente o desenvolvimento cognitivo e
emocional. Além disso, esses autores destacam que a interagdo com a midia digital pode
diminuir a paciéncia e a disposi¢ao das criangas para atividades que exigem maior
concentra¢ao, como a leitura de livros.

SegundoLins(2013)acredita-sequeotabletsejaatualmenteodispositivodelazer mais
utilizado entre as criancas de até 12 anos nos paises desenvolvidos, ha o fator a ser
considerado que essas geracOes mais jovens nasceram apds a consolidagdo da internet e
facilitagdodoacesso,oquetornacomumousufrutocomoformadelazerparaascriancas.
Baseadoemtaisautores,quandoascriangasestdoconstantementeexpostasa estimulos rapidos e
recompensas  instantaneas, como das telas e  tecnologias, elas  podem
desenvolverumpadraodecomportamentoqueprivilegiagratificagdesimediatasem
detrimentodeatividadesqueexigematengaoprolongada,comoaleituradelivrosouaparticipagaoemj
ogosebrincadeirasmais estruturados.

A reducdo da paciéncia causada pela exposi¢cdo as telas pode manifestar-se de varias
formas, todas elas prejudiciais ao desenvolvimento integral da crianca:

a) dificuldadedeconcentragdo:ascriangastendemaachardificilmanteraatencao em tarefas
que ndo oferecem recompensas imediatas. Isso é especialmente problematico para a leitura,
que muitas vezes requer um esfor¢o continuo e concentrado para compreender e apreciar um
texto do inicio ao fim.

b) impaciéncia e frustragdo: essa incapacidade de esperar por resultados pode levar a
frustragdo  rapida quando  enfrentam  desafios em  atividades ladicas ou

educacionaisquedemandamumtempomaiorpararesolveroucompletar,vistoqueestdo habituados



com respostas imediatas.

c) desinteressepelaleitura:livrosehistorias,quetradicionalmenteenvolvemuma
narrativamaislentaeprogressiva,podemparecermenosatraentescomparadosaosvideos e jogos
digitais que oferecem estimulos visuais e sonoros constantes. A paciéncia ¢ uma habilidade
essencial para que haja uma leitura e compreensao eficaz.

E possivel aderir a inovago tecnoldgica no contexto da literatura infantojuvenil, desde
que seja norteada e controlada, pois a utilizagdo de recursos digitais proporciona uma
variedade de ferramentas e materiais educativos interativos. Assim, Meira e Blikstein (2020)
destacam que essas  ferramentas podem  estimular o  interesse e a
participagdoativadosalunos,tornandooprocessodeaprendizagemmaisenvolventepara os jovens,
o que tem sido um grande desafio no contexto hodierno

Moran(2000) também segue amesmalinha ao afirmar que

Educar com as novas midias serd uma revolugdo, se mudarmos simultaneamente os
paradigmas convencionais do ensino, que mantém
distantesprofessoresealunos.Casocontrarioconseguiremosdarumvernizde

modernidade, sem mexer no essencial. A Internet € um novo meio de

comunicagdo,aindaincipiente,masquepodeajudar-nosarever,aampliarea modificar
muitasdasformasatuaisdeensinar ede aprender (MORAN, 2000, p.144).

Ao aderir os recursos tecnoldgicos, € possivel aprimorar as atividades, tornando-
asmaisatrativasaosjovens,aorelacionaracontagaoeleituradehistériascomadaptagdes teatrais,
cinematograficas, musicais € at¢ mesmo na construcao de jogos e debates.

Valeressaltarqueoencontroentrealiteraturacasnovastecnologiasnaosignifica
aextin¢dodoslivrosimpressosedadifusdotradicionaldecultura,massimosurgimento de novas
praticas e modelos que caminham paralelos.

Com base no desafio em retomar o interesse juvenil pela literatura, as inovagdes
tecnoldgicas podem servir de grande auxilio, como a criacao de ebooks e audiolivros, além de
ser importante para compreender os atuais interesses dos jovens a nortear as praticas de ensino

na sala de leitura.

RESULTADOSEDISCUSSAO



A leitura ¢ indispensavel em todas as fases da vida, principalmente na infancia quando

estd sendo construido o ser pensante e critico. Por isso, o letramento literario tem o objetivo
de formar leitores, mas nao qualquer leitor. Para Souza (2011), este leitor ¢ capaz de saber
como se relacionar em uma comunidade, além de construir sentidos para mundo em que vive
através dos textos literarios. Logo, o letramento literdrio é o processo social continuo dos
sujeitos construirem sentido sobre o mundo, a vida, as experiéncias do outro, por meio da
literatura, seja lendo ou produzindo outros textos literarios.
Assim Rildo Cosson contribui:
E justamente para ir além da simples leitura que o letramento literario é fundamental
no processo educativo. Na escola, a leitura literaria tem a funcdo de nos ajudar a ler
melhor, ndo apenas porque possibilita a criagdo do habito de leitura ou porque seja
prazerosa, mas sim, e sobretudo, porque nos fornece, como nenhum outro tipo de

leitura faz, os instrumentos necessarios para conhecer e articular com proficiéncia o
mundo feito linguagem. (COSSON, 2007, p. 30).

Nesse ambito, Petri e Rodrigues (2020) complementam com a importancia do brincar
na infancia, apontando os beneficios do ludico no desenvolvimento infantil, por favorecerem a
aprendizagem, a criatividade, a imaginacdo e as habilidades sociais e afetivas.Contudo,
enfatizam sobre como o uso abusivo de tecnologias pode substituir esse brincar, colocando em
risco a qualidade das interacdes infantis, limitando as capacidades de criar, imaginar e
aprender.

Dessa forma, Dunkan (2017) explora acerca do uso abusivo de tecnologias, apontando
os efeitos negativos nos aspectos cognitivo, emocional e comportamental infantil, destacando
a possibilidade de ocorrer problemas, tais como, ansiedade, depressdo, déficit de atencdo e
hiperatividade.

Paralelo a isso, o uso excessivo de telas pode gerar diversos problemas como a
dificuldade em aprender e socializar, exaustdo mental, transtornos de sono e alimentar,
problemas visuais, atraso cognitivo, disturbio de aprendizado e/ou déficit de atengdo, além da
dificuldade em gerenciar e regular as emogdes € o aumento da impulsividade. Por isso, a
Sociedade Brasileira de Pediatria (2019) recomenda que criangcas menores de 2 anos nao
sejam expostas a telas e que criangas entre 2 e 5 anos tenham um tempo de tela limitado a uma

hora por dia, o que nitidamente ndo acontece entre a maior parte das criangas.



Portanto, o artigo propde usufruir do tempo aceitavel de uso das criangas frente as

telas em prol do incentivo literario, assim direcionando a tecnologia como suporte pedagogico
atrativo. Com base em Jordao (2009), ¢ possivel apontar a contribuicao que a tecnologia pode
oferecer nas praticas de ensino.
As tecnologias digitais sdo, sem duvida, recursos muito proximos dos alunos, pois a
rapidez de acesso as informagdes, a forma de acesso randomico, repleto de
conexdes, com incontaveis possibilidades de caminhos a se percorrer, como é o caso
da internet, por exemplo, estdo muito mais préximos da forma como o aluno pensa e
aprende. Portanto, utilizar tais recursos tecnologicos a favor da educacao torna-se o

desafio do professor, que precisa se apropriar de tais recursos e integra-los ao seu
cotidiano de sala de aula (JORDAO, 2009, p.10).

Desse modo, os resultados alcangados neste artigo podem fornecer subsidios para
educadores, bibliotecarios e formuladores de politicas publicas no desenvolvimento de
praticas e politicas que incentivem a leitura entre as criancas, mesmo em um contexto
altamente tecnoldgico. Além disso, os resultados podem influenciar na forma como a leitura ¢

promovida e percebida como atividade essencial para o desenvolvimento infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

O artigo apresenta que a utilizacdo de metodologias ludicas e suporte pedagodgico
tecnologico para promover a leitura em bibliotecas escolares e salas de leitura ¢ um campo
promissor e relevante. A integracdo de jogos, musicas, teatralizacdo, filmes e brincadeiras
pode oferecer uma solucdo viavel para os desafios impostos pelo crescente
usodetelasdesorientado entreascriangasemdetrimentodointeresseliterario. Ademais,aconstru¢ao
de um espago acolhedor, prazeroso e atrativo ¢ o diferencial para oportunizar alunos a
buscarem pela leitura, ao disponibilizar tapetes e almofadas confortdveis e coloridas, jogos
como de memoria, palavra cruzada, quebra-cabega etc., fantoches e fantasias, recursos esses
com referéncias das histérias contadas e trabalhadas que aflorem a imaginacdo e acolham a
forma de expressao individual.

Como objetivo € o aumento do interesse literariopara que o pequeno leitor se torne um
leitor autonomo e competente,defende-se a aplicacdo da metodologia ludica e adesdo aos

recursos tecnoldgicos voltados para os livros para que logo o aluno-leitor possa reconhecer a



leitura como uma atividade social que permite a sua atuacdo no cotidiano e sua inser¢ao no

mundo letrado.

Acredita-se também que a leitura ¢ uma atividade capaz de mudar o individuo e suas
relagdes com o mundo, favorecendo as possibilidades de transformacgdes coletivas. Entretanto,
para que isto ocorra, faz-se necessario uma conscientizacdo da sociedade em relagdo a
importancia da linguagem escrita, a qual pode comecar a partir de uma mudanga no projeto
politico de escola e na concretizagdo de uma proposta social de leitura.

Infere-se, portanto que para que haja exito em atrair a atengdo das criangas para os
livros, faz-se necessario uma mudanca de concep¢do dos professores, bibliotecarios e
responsaveis a respeito desta atividade como fundamental na vida e na formagao das criangas
a partir de uma aproximacao e reflexdao sobre o conhecimento produzido, o desenvolvimento

criativo e a liberdade de expressao e escolha que o mundo literario ¢ capaz de proporcionar.
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