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RESUMO

Este artigo de revisdo bibliografica investiga o potencial inovador da cultura digital no ensino de
Portugués e Inglés, com foco na utilizagdo de cinema, musica e redes sociais como ferramentas
pedagdgicas. Em um contexto social marcado pela onipresenga das tecnologias digitais, a
educacdo se vé diante da necessidade de adaptar suas praticas pedagdgicas para atender as
demandas da sociedade informacional. O estudo analisa como o cinema, enquanto fonte auténtica
de linguagem e cultura, pode aprimorar a compreensao auditiva e a analise critica; a musica, por
sua vez, como recurso que conecta aspectos emocionais e cognitivos, facilita a memorizagao de
vocabulario e o desenvolvimento da pronuncia; e as redes sociais, como ambientes interativos,
estimulam a pratica da escrita, a comunicagao em tempo real e o desenvolvimento da criatividade.
A pesquisa bibliografica, baseada na analise de obras de autores como Pierre Lévy, Manuel
Castells, José Moran, entre outros, explora os beneficios pedagdgicos dessas ferramentas, como o
aumento do engajamento dos alunos, o aprendizado contextualizado, a ampliacdo do
conhecimento cultural e o desenvolvimento de competéncias digitais. No entanto, o estudo também
aborda os desafios para a implementagéo efetiva da cultura digital no ensino de linguas, como a
desigualdade digital, a necessidade de formagao docente adequada e as questdes de seguranga e
privacidade no uso de redes sociais. Conclui-se que a integragéo estratégica de cinema, musica e
redes sociais, aliada a um planejamento pedagdgico consistente e a investimentos em
infraestrutura e formagao docente, representa um caminho promissor para a inovagao educacional
e para a formacéo integral dos alunos no século XXI.

PALAVRAS-CHAVE: Cultura Digital. Ensino de Linguas. Tecnologias Educacionais. Inovacao
Pedagdgica.

ABSTRACT

This literature review article investigates the innovative potential of digital culture in the teaching of
Portuguese and English, focusing on the use of film, music, and social media as pedagogical tools.
In a social context marked by the ubiquity of digital technologies, education finds itself faced with
the need to adapt its pedagogical practices to meet the demands of the information society. The
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study analyzes how film, as an authentic source of language and culture, can improve listening
comprehension and critical analysis; music, in turn, as a resource that connects emotional and
cognitive aspects, facilitates vocabulary memorization and pronunciation development; and social
media, as interactive environments, stimulate writing practice, real-time communication, and the
development of creativity. The bibliographic research, based on the analysis of works by authors
such as Pierre Lévy, Manuel Castells, José Moran, among others, explores the pedagogical
benefits of these tools, such as increased student engagement, contextualized learning, expanded
cultural knowledge, and the development of digital skills. However, the study also addresses the
challenges to the effective implementation of digital culture in language teaching, such as digital
inequality, the need for adequate teacher training, and security and privacy issues when using
social media. It concludes that the strategic integration of film, music, and social media, combined
with consistent pedagogical planning and investments in infrastructure and teacher training,
represents a promising path for educational innovation and the comprehensive development of
students in the 21st century.

KEYWORDS: Digital Culture. Language Teaching. Educational Technologies. Pedagogical
Innovation.

RIO CLARO



2025



1.  INTRODUGAO

O século XXI é palco de uma profunda transformacao social, impulsionada
pela convergéncia de tecnologias digitais e pela emergéncia da cultura digital.
Este novo cenario, caracterizado pela onipresenca da internet, dispositivos moveis
e pela produgdo e consumo massivos de informagdes digitais, impacta
diretamente as formas de comunicagao, interacdo e, sobretudo, os processos de
ensino-aprendizagem. Como observa Pierre Lévy (1999, p. 17), "a cibercultura é o
conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos
de pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento
do ciberespaco". Essa nova realidade exige uma adaptagdo das praticas
pedagogicas as demandas da sociedade informacional, em que o conhecimento
se torna um fator crucial para o desenvolvimento social, como apontado por
Manuel Castells (2003, p. 29): "A sociedade em rede € uma estrutura social feita
de redes de informagdo impulsionadas por tecnologias de informagéo
microeletrbnicas, baseadas em digitais, que se comunicam através da internet."

A velocidade da evolugao tecnolégica e a facilidade de acesso a internet e a
dispositivos méveis tém transformado a maneira como o0s jovens consomem
conteudo e interagem com o mundo. O cinema, a musica e as redes sociais, antes
considerados meros instrumentos de entretenimento, emergem como poderosas
ferramentas de comunicagdo e expressao cultural, exercendo forte influéncia
sobre os habitos e valores da sociedade contemporanea. Diante dessa realidade,
questiona-se como esses recursos da cultura digital podem ser integrados ao
contexto educacional, especialmente no ensino de linguas estrangeiras, como o
Portugués e o Inglés, de forma a potencializar o aprendizado e desenvolver
competéncias relevantes para o século XXI.

Nesse sentido, este artigo de revisao bibliografica se propde a investigar o
seguinte problema de pesquisa: de que maneira o cinema, a musica e as redes
sociais, enquanto ferramentas da cultura digital, podem ser utilizados de forma
inovadora no ensino de Portugués e Inglés, contribuindo para o desenvolvimento

de habilidades linguisticas e culturais dos alunos? A busca por respostas a essa



questao central se justifica pela necessidade de repensar as praticas pedagogicas
no contexto da cultura digital, buscando estratégias que promovam o engajamento
dos alunos, a contextualizacdo do aprendizado e o desenvolvimento de
competéncias essenciais para o século XXl, como a leitura critica e a
comunicagao eficaz, conforme apontado por Moran (2015, p. 28), "As tecnologias
digitais permitem criar cenarios de aprendizagem mais envolventes, em que os
estudantes se tornam protagonistas do seu processo educacional’.

Partindo desse problema, formulam-se as seguintes hipéteses: a utilizagao
do cinema em sala de aula pode aprimorar a compreensao auditiva e a analise
critica de narrativas, conforme destacado por Paiva (2019, p. 45) quando fala
sobre os filmes como "fontes auténticas de linguagem e cultura"; a musica pode
facilitar a memorizacdo de vocabulario e o desenvolvimento da pronuncia,
conectando o emocional ao cognitivo, como afirmam Leite e Silva (2021, p. 89); e
as redes sociais podem estimular a pratica da escrita, a comunicacéao interativa e
o desenvolvimento da criatividade, conectando o cotidiano ao conteudo escolar,
como sugere Ausubel (2003, p. 37) com a aprendizagem significativa. Acredita-se
que a combinagdo dessas ferramentas, quando utilizadas de forma planejada e
integrada ao curriculo, pode resultar em um aprendizado mais dinamico,
significativo e alinhado aos interesses dos alunos.

O objetivo geral deste trabalho é analisar o potencial inovador do cinema,
da musica e das redes sociais como ferramentas pedagdgicas no ensino de
Portugués e Inglés no contexto da cultura digital. Para atingir esse objetivo geral,
foram definidos os seguintes objetivos especificos: (1) identificar as contribuigbes
do cinema para o desenvolvimento da compreensao auditiva e da analise critica;
(2) explorar o uso da musica no aprendizado de vocabulario, pronuncia e aspectos
culturais; (3) investigar as possibilidades das redes sociais para a pratica da
escrita, a comunicagao interativa e o desenvolvimento da criatividade; e (4)
analisar os beneficios e os desafios da integragdo dessas ferramentas no ensino
de linguas.

A relevancia deste estudo reside na sua contribuicdo para o debate sobre a
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pedagogico do cinema, da musica e das redes sociais, este trabalho busca
fornecer subsidios tedricos e praticos para educadores que desejam integrar as
tecnologias digitais de forma eficaz em suas praticas de ensino. Acreditamos que
a utilizagdo estratégica dessas ferramentas pode promover um aprendizado mais
significativo e alinhado as demandas da sociedade contemporéanea, preparando os
alunos para os desafios de um mundo globalizado e em constante transformacgéao,
como apontam Almeida e Valente (2020, p. 92) ao ressaltarem a necessidade de
integrar "tecnologia, cultura e praticas pedagdgicas em um modelo que valorize o
aprendizado e o desenvolvimento integral do estudante”.

Metodologicamente, este trabalho configura-se como uma pesquisa
bibliografica, baseada na analise de obras relevantes sobre cultura digital, ensino
de linguas, cinema, musica e redes sociais, além de artigos cientificos e outras
publicacbes académicas. A pesquisa bibliografica permitiu a constru¢cdo de um
panorama tedrico abrangente sobre o tema, subsidiando a analise e a discussao
dos dados.

Este trabalho esta estruturado em trés segdes principais: a primeira aborda
a cultura digital no contexto educacional, discutindo seus impactos e as novas
demandas para o0 ensino; a segunda secao explora as ferramentas digitais —
cinema, musica e redes sociais — e suas aplicagdes no ensino de linguas; e a
terceira segdo analisa os beneficios e os desafios da integracdo dessas
ferramentas, buscando apresentar estratégias para uma implementacéo eficaz. A
conclusao sintetiza os principais achados da pesquisa e apresenta consideracoes

finais sobre o tema.

2. DESENVOLVIMENTO

21 A Cultura Digital no Contexto Educacional

A cultura digital € um conceito que descreve a forma como as tecnologias

digitais influenciam e transformam os modos de vida, a comunicagcédo e o
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cibercultura representa um novembro “a cibercultura é uma expressao
contemporanea do virtual, uma nova etapa de desenvolvimento social marcada
pela interconexéo global das informagdes e pela criagao de novos ambientes de
aprendizagem” (LEVY, 1999, p.

No contexto educacional, a cultura digital desafia os métodos de ensino
tradicionais, pois os estudantes, inseridos em um ambiente hiperconectado,
consomem e consomem informagdes constantemente. Isso cria a necessidade de
compensar as praticas pedagdgicas, adotando tecnologias e recursos digitais que
promovam uma aprendizagem significativa. Manuel Castells (2003), em sua obra
sobre a sociedade em rede, desta estrutura social, “a sociedade em rede € uma
nova forma de organizagao social baseada na informacgao, onde o conhecimento &
o principal motor de transformagéao e desenvolvimento”

Diante desse cenario, a cultura digital oferece oportunidades inovadoras
para a educacao ao integrar midias digitais, ferramentas interativas e conteudos
multimodais, aproximando o ensino das vivéncias dos estudantes. As linguagens
tecnoldgicas, como videos, redes sociais e plataformas colaborativas, permitem
que o aluno seja protagonista do seu aprendizado, apoiando a construgao do
conhecimento de maneira independente e conectada com a realidade digital.
Assim, a cultura digital ndo apenas transforma a maneira como as pessoas se
comunicam, mas também redefine os processos educacionais, incentivando
praticas mais dinamicas, e interativas, que favorecem a aprendizagem
colaborativa e a resolugdo de problemas de forma criativa. A utilizacdo de
recursos como filmes, musicas e redes sociais no contexto educacional amplia o
acesso a informacdo e estimula a construgdo de competéncias essenciais no
século XXI, como a leitura critica, a comunicagdo eficaz e a habilidade de
trabalhar em equipe.

Além disso, as ferramentas digitais permitem uma maior personalizagdo do
ensino, atendendo as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos
alunos. Esse cenario torna possivel criar ambientes mais inclusivos e motivadores,

nos quais os estudantes se sentem mais engajados e conectados com o conteudo



escolar, ao perceberem a aplicagao pratica e cultural do que aprendem em sala de
aula.

Dessa forma, a cultura digital, ao integrar linguagens tecnoldgicas ao
ensino, rompe com o comprometimento dos modelos tradicionais e oferece
possibilidades inovadoras que transformam o papel do professor em um mediador
do conhecimento, promovendo praticas pedagdgicas alinhadas as demandas da
sociedade contemporanea.

A cultura digital tem provocado uma profunda transformagéo na sociedade
contemporanea, impactando diretamente as formas de comunicacéo, interacao e
aprendizado. Esse recurso, caracterizado pela integragado das tecnologias digitais
no cotidiano das pessoas, alterou significativamente a maneira como nos
relacionamos com o mundo e como o conhecimento € produzido, disseminado e
consumido. De acordo com Manuel Castells (2003), a sociedade atual € moldada
por redes digitais que conectam individuos e grupos globalmente, criando uma
nova estrutura social baseada na informacéo. Esse novo cenario faz com que o
conhecimento seja, cada vez mais, descentralizado e acessivel a todos, refletindo
a mudanga de uma sociedade industrial para uma sociedade informacional, em
que o fluxo de dados e o0 acesso a informacéo sao constantes.

Essa mudanga no modo de comunicagao e interagdo gerada pela cultura
digital também tem reflexos profundos nos processos educacionais. As
tecnologias digitais desafiam os modelos de ensino tradicionais, caracterizados
por uma comunicagao unidirecional, com o professor como unico detentor do
saber. No ambiente digital, os alunos tém acesso a uma variedade de conteudos e
podem aprender de maneira mais autbnoma, em seu proprio ritmo e com maior
liberdade para escolher os recursos que melhor atendam as suas necessidades.
Além disso, a interatividade proporcionada pelas redes sociais, plataformas online
e outros recursos digitais permite que os estudantes se envolvam em
aprendizagem colaborativa, contribuindo para a troca de experiéncias e a
construgcao coletiva de conhecimento. Esse novo paradigma educacional exige

que os educadores se tornem mediadores do aprendizado, orientando os alunos



na navegacao por esse vasto campo de informagdes digitais e incentivando o uso
de tecnologias como ferramentas de ensino.

O uso de filmes, musicas e redes sociais no contexto educacional
exemplifica como as tecnologias digitais podem enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem, tornando-o mais dindmico e engajador. Essas ferramentas sao
particularmente eficazes no ensino de linguas, como o portugués e o inglés, pois
permitem que os alunos se conectem com conteudos culturais, ampliem seu
vocabulario e aprimorem suas habilidades de compreensao auditiva e expressao.
Por exemplo, o uso de filmes e musicas pode ser uma maneira envolvente de
introduzir os estudantes em diferentes contextos culturais e linguisticos, ao mesmo
tempo em que promove o aprendizado de maneira mais contextualizada e pratica.
Além disso, o ambiente digital oferece uma personalizacdo do ensino, permitindo
que os estudantes acessem conteudos que atendam ao seu nivel de
conhecimento e interesse, tornando o aprendizado mais relevante e eficaz.

Portanto, a cultura digital tem se transformado n&o apenas na maneira como as
pessoas se comunicam, mas também os processos educacionais, exigindo uma
adaptacdo das praticas pedagogicas. As tecnologias digitais oferecem inumeras
oportunidades para tornar a educagao mais inclusiva, acessivel e alinhada com as
necessidades da sociedade contemporanea. Ao integrar recursos como filmes,
musicas e redes sociais, os educadores podem criar um ambiente de aprendizado
mais interativo, engajador e eficaz, onde os alunos ndo apenas absorvem

conteudo, mas também desenvolvem competéncias essenciais para o século XXI.

2.2 Ferramentas Digitais no Ensino de Linguas

As tecnologias digitais revolucionaram o ensino de linguas ao integrar
ferramentas que tornam o aprendizado mais dinamico, significativo e alinhado as
realidades culturais dos estudantes. Entre as principais ferramentas, destacam-se
os filmes, as musicas e as redes sociais, que desempenham papéis fundamentais

tanto no desenvolvimento de habilidades linguisticas quanto no engajamento dos



alunos. Cada uma dessas midias oferece possibilidades pedagdgicas unicas,
enriqguecendo o processo educacional de maneira inovadora.

O uso de filmes no ensino de linguas proporciona aos estudantes a
oportunidade de vivenciar a lingua-alvo em contextos reais e culturais. Além disso,
o contato com diferentes sotaques e entonagdes enriquece a compreensao
auditiva e estimula a oralidade. Paiva (2019, p. 45) destaca que “os filmes sao
fontes auténticas de linguagem e cultura que possibilitam o aprendizado de
vocabulario, expressbdes idiomaticas e aspectos socioculturais de forma
envolvente e pratica”. Na pratica, atividades como analise de dialogos, discussao
sobre o enredo ou reencenacgdes de cenas especificas ndo apenas estimulam a
criatividade e a producgao oral, mas também promovem o pensamento critico. Por
exemplo, ao assistir a um trecho de filme em inglés, os alunos podem debater
sobre o comportamento dos personagens, analisando suas agdes e pensando, ao
mesmo tempo em que praticam o idioma.

Além disso, as musicas sdo extremamente reconhecidas como uma ferramenta
poderosa no ensino de linguas, pois conectam aspectos emocionais e cognitivos
do aprendizado. Trabalhar com o ritmo da linguagem, a pronuncia e a aquisicao
de vocabulario por meio de musicas podem ser altamente motivadoras. Segundo
Leite e Silva (2021, p. 89), “a musica € um elemento motivador no aprendizado de
linguas, pois conecta o emocional ao cognitivo, facilitando a retengao de palavras
e expressdes”. Na sala de aula, as musicas podem ser exploradas em atividades
que incluem analise de letras para destacar estruturas gramaticais, vocabulario e
expressdes idiomaticas. Outra aplicacdo pratica € o uso de karaoké ou
composic¢des criativas, incentivando tanto a expressao oral quanto o entendimento
cultural. Esse contato com musicas possibilita aos alunos uma vivéncia rica e
significativa da lingua, favorecendo o aprendizado de uma forma ludica e
acessivel.

As redes sociais, por sua vez, ampliaram as possibilidades de aprendizado de
linguas ao oferecerem um ambiente interativo e acessivel. Plataformas como
Instagram, TikTok e YouTube permitem a criagdo de conteudos multimodais,

como videos, textos e podcasts, promovendo o desenvolvimento de habilidades



de leitura, escrita e comunicagédo oral. De acordo com Ausubel (2003, p. 37), o
conceito de aprendizagem destaca significativamente que o aprendizado é mais
eficaz quando os novos conhecimentos estdo conectados as experiéncias prévias
dos estudantes. As redes sociais se alinham a essa perspectiva, pois representam
ferramentas familiares para os jovens, conectando o cotidiano ao conteudo escolar
de maneira fluida e atrativa.

Em um contexto educacional, projetos pedagdgicos podem explorar as redes
sociais de diversas formas. Uma atividade pratica seria a criacdo de videos curtos
para plataformas como o TikTok, onde os alunos conseguiram explicar conceitos
ou compartilhar dicas de aprendizagem, utilizando o vocabulario e as estruturas
gramaticais aprendidas em sala. Outra possibilidade é a elaboragcdo de legendas
para videos em inglés ou portugués, o que estimula a escrita criativa e a pratica
contextual da lingua. Essas atividades ndo apenas promovem o uso ativo do
idioma, mas também desenvolvem habilidades como criatividade, trabalho em
equipe e pensamento critico.

Ao integrar essas ferramentas digitais, o ensino de linguas torna-se mais
envolvente e conectado a realidade dos alunos. Filmes, musicas e redes sociais
oferecem uma experiéncia de aprendizagem diversificada e interativa, que
transcende os limites da sala de aula tradicional. Além disso, essas ferramentas
promovem o desenvolvimento de multiplas competéncias, como a compreensao
auditiva, a leitura, a escrita e a oralidade em portugués e inglés. Eles também
incentivam o aprendizado contextualizado, ampliando o conhecimento cultural dos
estudantes e desenvolvendo habilidades indispensaveis para o século XXI.

No entanto, é importante considerar os desafios associados ao uso dessas
ferramentas. A desigualdade digital ainda € uma barreira significativa,
especialmente em escolas localizadas em regides de baixa renda, onde o acesso
a recursos tecnoldgicos pode ser limitado. Além disso, muitos professores
carecem de formacdao adequada para utilizar essas tecnologias de maneira
eficiente. Kenski (2012, p. 125) ressalta que “a formacdo docente precisa ser
repensada para incluir o dominio das tecnologias digitais como parte essencial da

pratica pedagodgica”. Isso exige investimentos em capacitacdo e infraestrutura,



garantindo que todos os educadores e alunos tenham as mesmas oportunidades
de acesso e aprendizagem.

Embora existam desafios, os beneficios do uso de filmes, musicas e redes
sociais no ensino de linguas sao inegaveis. Essas ferramentas promovem a
motivagcdo, o engajamento e a autonomia dos estudantes, além de estimular a
criatividade e a colaboragao na sala de aula. Ao incorporar essas midias no ensino
de portugués e inglés, os professores podem criar experiéncias de aprendizagem
que sejam ao mesmo tempo significativas e praticas, conectando os alunos as

demandas e oportunidades do mundo contemporéaneo.

2.3 Beneficios e Desafios no Uso de Cinema, Musica e Redes Sociais

O uso de ferramentas digitais como cinema, musica e redes sociais no ensino
de linguas representa uma transformacédo significativa na educacgao
contemporanea. Essas praticas conectam os estudantes a realidade digital do
século XXI e promovem experiéncias interativas que vao além do ensino
tradicional. Ao mesmo tempo, esses métodos apresentam desafios importantes
que precisam ser superados para garantir uma implementacdo eficaz. A
integracdo dessas tecnologias no ensino de portugués e inglés amplia as
possibilidades de aprendizagem e prepara os alunos para os desafios de uma
sociedade cada vez mais globalizada e tecnoldgica.

Entre os principais beneficios do uso de ferramentas digitais no ensino esta o
aumento da motivagdo e do engajamento dos estudantes. As midias digitais
capturam o interesse dos alunos ao utilizarem formatos com os quais eles ja estao
familiarizados, tornando o aprendizado mais acessivel e prazeroso. Moran (2015,
p. 28) enfatiza que “as tecnologias digitais permitem criar cenarios de
aprendizagem mais envolventes, em que os estudantes se tornem protagonistas
do seu processo educacional”’. Essa perspectiva transforma a relacdo dos alunos
com o conteudo, incentivando uma participacdo mais ativa e autbnoma. O cinema,
por exemplo, oferece aos estudantes oportunidades de contato com a lingua em

contextos reais, permitindo a compreensdo de expressdes idiomaticas, girias e



aspectos culturais de forma intuitiva. Além disso, 0 uso de musicas como recurso
pedagogico proporciona o contato com o ritmo natural da linguagem, o que facilita
o desenvolvimento da pronuncia e da compreensao auditiva, enquanto as redes
sociais fomentam a pratica da escrita e da comunicacao interativa em tempo real.

O aprendizado contextualizado também ¢é um aspecto marcante dessas
ferramentas. Filmes apresentam cenarios em que a lingua é utilizada de maneira
peculiar, promovendo a internalizagdo do vocabulario e de estruturas gramaticais
de maneira natural. As musicas, por outro lado, conectam o emocional ao
cognitivo, um fator que, segundo Leite e Silva (2021, p. 73), “facilita a retencao de
palavras e expressdes, promovendo um aprendizado mais duradouro e
significativo”. Ja as redes sociais incentivam a criacdo de conteudos multimodais,
como videos, textos e podcasts, que integrem habilidades de leitura, escrita,
oralidade e compreenséo auditiva. Essas praticas multidisciplinares séo essenciais
para preparar os estudantes para as demandas da comunicagao no século XXI.

Outro beneficio relevante do uso de ferramentas digitais € a ampliagdo do
conhecimento cultural e o desenvolvimento de competéncias digitais. Filmes e
musicas oferecem uma janela para diferentes culturas e formas de expressao,
promovendo a empatia e o entendimento intercultural, enquanto as redes sociais
ensinam habilidades praticas, como a criagdo e a edigdo de conteudo digital, que
sédo cada vez mais valorizadas no mercado de trabalho. Almeida e Valente (2020,
p. 92) ressaltam que “a educagdo do futuro depende da capacidade de integrar
tecnologia, cultura e praticas pedagdégicas em um modelo que valorize o
aprendizado e o desenvolvimento integral do estudante”. Essa abordagem amplia
o alcance das praticas educacionais e conecta os alunos a um contexto global,
essencial para seu desenvolvimento pessoal e profissional.

No entanto, o uso dessas ferramentas também enfrenta desafios significativos.
A desigualdade digital € uma das principais barreiras, especialmente em escolas
localizadas em regides mais vulneraveis, onde o acesso a dispositivos
tecnologicos e internet de qualidade é limitado. Essa limitacdo restringe as
possibilidades de implementagdo dessas praticas pedagdgicas de forma

equitativa. Além disso, a falta de formagdo especifica dos professores para



integrar ferramentas digitais ao planejamento pedagdgico € um obstaculo
recorrente. Kenski (2012, p. 58) destaca que “a inclusdo da tecnologia na
educagao exige uma formagdo docente continua que considere as mudancgas
rapidas da sociedade digital”. Isso requer nao apenas investimento em
capacitagdo técnica, mas também a criagdo de uma cultura institucional que
valorize e incentive o uso de tecnologias na sala de aula.

A seguranga e a privacidade também surgem como preocupagdes no uso de
redes sociais no ensino, especialmente quando envolvem estudantes menores de
idade. E essencial que professores e gestores escolares estabelecam diretrizes
claras para o uso dessas plataformas, garantindo um ambiente seguro e
controlado para o aprendizado. Isso inclui medidas como o uso de contas
supervisionadas, a definigdo de limites para compartilhamento de informagdes e o
monitoramento de atividades online, garantindo que os beneficios educacionais
das redes sociais sejam maximizados sem comprometer a seguranga dos
estudantes.

Para superar esses desafios e potencializar os beneficios, € necessario um
esforgo conjunto entre professores, gestores escolares e formuladores de politicas
publicas. Investimentos em infraestrutura tecnoldgica e formagéo docente séo
essenciais para garantir que todos os estudantes tenham acesso as ferramentas
digitais. Além disso, parcerias com empresas de tecnologia e plataformas
educacionais podem facilitar a implementacéo de projetos inovadores e fornecer
recursos adicionais para as escolas. Quando essas iniciativas sao realizadas de
forma estratégica e planejada, os resultados podem transformar significativamente
a experiéncia de ensino e aprendizagem.

A combinacao de cinema, musica e redes sociais no ensino de linguas oferece um
potencial inegavel para tornar uma educagéo mais inclusiva, dindmica e conectada
a realidade contemporanea. Embora os desafios sejam significativos, os
beneficios superam as limitagdes quando ha planejamento estratégico e apoio
institucional adequado. Ao integrar essas ferramentas de forma consciente e
criativa, os educadores podem criar experiéncias de aprendizado que nao apenas

desenvolvem as competéncias linguisticas dos estudantes, mas também ampliam



seu repertorio cultural e suas habilidades digitais, preparando-os para enfrentar os

desafios de um mundo globalizado e em constante evolugéo.

3. CONCLUSAO

Este estudo explorou a integragcado da cultura digital no ensino de Portugués e
Inglés, com foco no uso de cinema, musica e redes sociais como ferramentas
pedagogicas inovadoras. Demonstrou-se que a cultura digital, caracterizada pela
onipresenga das tecnologias digitais na sociedade contemporanea, redefine os
processos educacionais, exigindo a adaptagao das praticas pedagogicas as novas
demandas da sociedade informacional, conforme apontado por Castells (2003). A
transicdo de um modelo de ensino tradicional para um modelo mais interativo e
dindmico, mediado pelas tecnologias digitais, configura uma oportunidade para o
desenvolvimento de competéncias essenciais no século XXI.

A analise das ferramentas digitais — cinema, musica e redes sociais — revelou o
potencial de cada uma para enriquecer o ensino de linguas. O cinema, como fonte
auténtica de linguagem e cultura (Paiva, 2019), proporciona a imersao em
contextos reais, o desenvolvimento da compreensao auditiva e a analise critica de
narrativas. A musica, por sua vez, conecta aspectos emocionais e cognitivos (Leite
e Silva, 2021), facilitando a memorizagdo de vocabulario e estruturas gramaticais,
além de promover o contato com diferentes ritmos e pronuncias. As redes sociais,
alinhadas ao conceito de aprendizagem significativa de Ausubel (2003), oferecem
um ambiente interativo para a pratica da escrita, a comunicagao em tempo real € o
desenvolvimento da criatividade, permitindo a conexdo com o cotidiano dos
alunos.

A integracao dessas ferramentas digitais no ensino de linguas promove uma
série de beneficios pedagogicos, incluindo o aumento da motivacdo e do
engajamento dos alunos (Moran, 2015), o aprendizado contextualizado, a
ampliacdo do conhecimento cultural e o desenvolvimento de competéncias digitais
(Almeida e Valente, 2020). A contextualizagdo proporcionada por filmes e

musicas, aliada a interatividade das redes sociais, contribui para a construgdo de



um aprendizado mais significativo e duradouro, preparando os alunos para os
desafios de um mundo globalizado.

Contudo, a implementagdo efetiva da cultura digital no ensino de linguas
enfrenta desafios significativos. A desigualdade digital, especialmente em regides
com menor acesso a recursos tecnoldgicos, representa uma barreira a
democratizacdo do acesso a essas ferramentas. A formagao docente inadequada
para 0 uso pedagogico das tecnologias digitais (Kenski, 2012) também se
configura como um obstaculo a ser superado. Além disso, questdes como
seguranga e privacidade no uso de redes sociais exigem a adogao de diretrizes
claras e o monitoramento constante das atividades online.

Para mitigar esses desafios, € imprescindivel o investimento em infraestrutura
tecnoldgica nas escolas, a oferta de formagéo continuada para os professores e o
estabelecimento de parcerias com instituicbes e empresas de tecnologia. A
superacado da desigualdade digital e a capacitacdo dos educadores sdo passos
fundamentais para garantir que todos os alunos tenham a oportunidade de se
beneficiar das vantagens oferecidas pela cultura digital.

Diante do exposto, conclui-se que a cultura digital, ao integrar cinema, musica e
redes sociais no ensino de Portugués e Inglés, representa um caminho promissor
para a inovagao educacional. A utilizacdo estratégica dessas ferramentas pode
transformar a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais dinamica, interativa
e alinhada as demandas do século XXI. No entanto, é crucial que essa integragao
seja acompanhada de um planejamento pedagdgico consistente, de investimentos
em infraestrutura e formacdo docente e de uma reflexdo continua sobre as
implicagcdes éticas e sociais do uso das tecnologias digitais na educagao.
Acreditamos que, ao superar os desafios e potencializar os beneficios, a cultura
digital pode contribuir significativamente para a formagao integral dos alunos e
para a constru¢cdo de uma educacdo mais inclusiva e relevante para o mundo

contemporéaneo.
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